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Urgence écologique: Comprendre pour Agir

Ateliers de sensibilisation environnementale
dans les communes des rives du lac d’Annecy
Des ateliers ludiques sous forme de jeux collaboratifs,

basés sur des sources scientifiques pour connaitre notre
impact écologique et réfléchir & nos actions pour l'atténuer

Ateliers gratuits ouverts a toutes et a tous (& partir de 15 ans)

Calendrier sur www.enjeuxcommuns74.0Tg

’“©< Inscription par mail fresqueriveest@gmail.com

Collectif Fresque Rive Est en’jeux ) E
membre de 'association communs



https://fresquedusol.com/
https://fresqueduclimat.org/
https://www.2tonnes.org/
https://www.fresquedelabiodiversite.org/
https://enjeuxcommuns74.org/
mailto:fresqueriveest@gmail.com
https://www.eaudyssee.org/ateliers-ludiques-eau/fresque-de-leau/
https://www.fresquedunumerique.org/
https://www.puzzleclimat.org/
http://chaud-pour-les-alpes.fr/FresqueMontagne

L’atelier collaboratif pour comprendre I'essentiel des enjeux du changement
climatique avant de passer a I'action.
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LAFRESQUE  Nombre de joueurs: 4+ (a partir de 15 ans) / Durée: 3 heures

Fresque Découvrez l'aspect systémique de I'érosion de la biodiversité :

dela ce qu’elle est, ce qu’elle permet et ce qui la dégrade.
Biodiversité

Nombre de joueurs: 4+ (a partir de 15 ans) / Durée: 3 heures

Projetez-vous en équipe jusqu’en 2050 et découvrez les leviers individuels
et collectifs de la transition vers une société bas carbone.

Nombre de joueurs: 6 a 12 (a partir de 15 ans) / Durée: 3 heures

Pour une vision globale du cycle de I'eau et des enjeux liés a 'eau
AX i La Fresque de lEau douce et leur sensibilité face au changement climatique.

Nombre de joueurs: 4+ (a partir de 15 ans) / Durée: 3 heures

‘ - Qu’est-ce qu'un sol ? Quelles fonctions en découlent ? Qu’est-ce qui
$ LA rthum; le menace ? Quelles actions engager pour le préserver ?
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S 7]

Nombre de joueurs: 4+ (a partir de 15 ans) / Durée: 3 heures

La Fresque Comprenez les causes et les conséquences du changement climatique
/ h dans les Alpes et projetez-vous dans les territoires de montagne en 2050.
de la Montagne Nombre de joueurs: 4+ (a partir de 15 ans) / Durée: 2h30 ou 3 heures

Le jeu qui vous prouvera que vous pouvez diviser par 2 votre empreinte

. ] \ \ b
pu Zv carbone en 5 ans sans revenir a la lampe a huile !

climat & I e Nombre de joueurs: 4+ (a partir de 15 ans) / Durée: 2h30
. N resae s Découvrez les enjeux carbone de la mobilité des personnes et les leviers
mobilité d’action que chacun peut actionner: particulier, entreprise, collectivité.

MEEREEERITT Nombre de joueurs: 4+ (a partir de 15 ans) / Durée: 2 heures

Découvrez les enjeux environnementaux du numérique et les leviers

La Fresque d’action pour un numérique plus soutenable.

I_du Numérique

Nombre de joueurs: 4+ (a partir de 15 ans) / Durée: 3 heures
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